PROGRAMMERINGSOVNINGAR:
for-satsen och tabellhantering

1. Andra foljande kod s att endast en System.out.println rad behovs (anviind
for-satsen)

int tablel[] = new int[5];

tabell[0] = 11;
tabell[1] = 21;
tabell[2] = 3;

tabell[3] = 42;
tabell[4] = 20;

System.out.println(” Tabellplats 1 innehdller: ” + tabell[0]);
System.out.println(” Tabellplats 2 innehaller: ” + tabell[1]);
System.out.println(” Tabellplats 3 innehaller: ” + tabell[2]);
System.out.println(” Tabellplats 4 innehdller: ” + tabell[3]);
System.out.println(” Tabellplats 5 innehaller: ” + tabell[4]);

2. Byt ut while satserna till for-satser i foljande kod
int rad, kolumn;
rad = 0;

while(rad < 10)
{

kolumn = 0;

while(kolumn < 10)
{
System.out.print("#");
kolumn++;
/
System.out.print("\n");
rad++;



3. Gor foljande kod Klart sa att slutresultatet blir att programmet berittar pa
slutet hur manga negativa respektive positiva tal anvindaren matat in fran
tangentbordet

float tabell[] = new float[10];

inti;

System.out.println(“Ge 10 flyttal: *);

for(i=0;i< 10; i++) tabell[i] = input.readFloat(),

/lvisar hur manga negativa och eller/positiva tal anvindaren matat in.

4. Foljande kod liser in 10 heltal fran tangenbordet och lagrar dessa i en
heltalstabell. Vidareutveckla programmet sa att programmet byter plats pa
tabellens forsta och sista tal och sen visar tabellens innehall pa bildskirmen.

int tabell[] = new int [10];
int pinkoden, i;

for(i=0;i<10;i++)
tabell[i] = input.readlnt();

//byt plats mellan forsta och sista talet och visa sedan tabellens innehall pa
/Iskidrmen

5. Foljande kod liser in 10 heltal fran tangenbordet och lagrar dessa i en
heltalstabell. Vidareutveckla programmet sa att programmet sorterar
tabellens tal enligt stigande ordning och sedan visar tabellens innehall pa
bildskédmren.

float tabell[] = new float [10];
int pinkoden, i;

for(i=0;i< 10;i++)
tabell[i] = input.readFloat();

/Isortera tabellen enligt stigande ordning och visa tabellens innehall pa skdrmen



